INSGRAF s.r.0., Kral'ovska ulica 8, 927 01 Sala

= E( F ICO: 47078839, IC DPH: SK2023737452
lns ﬁ Tel. & 0800 18 23 03, 0910 905 618

E-mail: insgraf@insgraf.sk, www.insgraf.sk

NAVOD K: ZVIERATA A PRIRODA - ZVUKOVA HRA KOD: 451037

HRA OBSAHUJE

- 1 CD AUDIO MP3 s nahravkou v 14 jazykoch

- 25 obojstrannych kariet s obrazkami

- 150 ¢ervenych Zetonov

- Navod

PSYCHOPEDAGOGICKE CIELE HRY

Hra zamerand na senzorické stvislosti a sluchové rozpoznavanie. Dalej rozsiruje slovna zasobu.
- Sluchova percepcia

- Zavadzanie znalosti zvierat a prirody, na zdklade zvukov zvierat a konkrétnych prirodnych ukazov
- Zavadzanie suvislosti medzi obrazkom zvierata a zvukom

- Rozsirovanie slovnej zasoby

- Vyuéba cudzich jazykov

ODPORUCANY VEK

Od 3 rokov

POPIS

CD obsahuje 44 zvukovych nahravok rozdelenych nasledujucim spdsobom:

- Nahravky 1-14: kazda z nich obsahuje 25 nahravok s nazvami v 14 jazykoch (ndvod obsahuje zoznam
jazykov a nazvy zvukov v poradi, v akom sa v nahravke objavuju).

- Nahravky 15-19; kazda z nich obsahuje 25 nahravok v ndhodnom poradi.

- Nahravky 20-44: kazda z nich obsahuje jeden zvuk — mozZnost’ vyhl'adania jednotlivych izolovanych
zvukov.

25 obojstrannych KARIET s obrazkami:
- Z jednej strany fotografie zvierat'a alebo prirodného javu.

- Z druhej strany ramcek s obrazkami 6 réznych zvierat a prirodnych javov.
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HERNE PRAVIDLA A ODPORUCANIA
Dve moznosti hry:

1. Rozpoznavanie zvukov a ich pomenovanie. Deti sa zoznamuju s jednotlivimi zvukmi a prirad'uju ich ku
kartam. Pomocky:

- 25 kariet s fotografiami a nazvami. Karty rozlozime na stole tak, aby boli viditelné strany s jednotlivymi
fotografiami. Karty si vopred zoradime podl'a poradia na nahravke.

- CD s nahravkou, na ktorom vyberieme pozadovant jazykovl verziu (nahravka 1-14).
- Pracuje cela skupina - vSetci spoloéne poéuvaju nahravku a pozoruji fotografie.

2. Zvukové bingo. Pomdcky:

- 25 kariet s fotografiami, oto¢enymi nahor stranou, na ktorej je zobrazenych 6 fotografii.

- CD s nahravkou, na ktorom vyberieme jednu z nahravok 15-19 obsahujucich zvuky nahrané v ndhodnom
poradi.

- Cervené zetony - po 6 kusoch pre kazdého hraca.
- Hrat méze az 25 hracov. Kazdy dostane jednu kartu a 6 zetonov.

Hraédi si na svojich kartach Zetonom oznadia obrazky vztahujuce sa na jednotlivé zvuky. V jednotlivych
nahravkach maji byt oznacené nasledujuce obrazky:

- Nahravka ¢. 15: karta 9 (kon), karta 1 slon, karta 5 a 21 (more), karta 19 a 14 (kohtt)
- Nahravka 16: karta 24 (opica), karta 6 (sliepka), karta 2 (tulen), karta 10, 14 a 23 (kohut)

- Nahravka 17; karta 11 (tulen), karta 25 (holuby), karta 24 opice, karta 14 (sliepka), karta 15 vietor, karta 7 a
18 (krava).

- Nahravka 18: karta 24 (ovca), karta 10 a 14 (kohut), karta 3, 15 a 20 (vietor)
- Nahravka 19: karta 13 (kacica), karta 18 (slon), karta 16 a 25 (holuby), karta 4 a 17 (dazd).
ODPORUCANY POSTUP
- ROZOZNAVANIE ZVUKOV A PRIRADZOVANIE NAZVOV
Ziakom prehrdme nahravku a postupne ukazujeme fotografie prisluinych zvierat.

Ziakom rozdame fotografie. Prehrame nahravku, pocas ktorej Ziaci ukazujii fotografie k prislusnym
zvukom.

Prehrame nahravky 20-44. Po kazdom zvuku Ziaci povedia prislusny nazov.

Ziakom rozdame fotografie. Kazdy pomenuje obrazky zo svojej karty a napodobni prisluiny zvuk.
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- ZVUKOVE BINGO

Ziakom rozdame karty. Pracujeme na strane so 6 obrazkami. Akonahle zaznie zvuk zodpovedajuci karte,
ziak si ho oznaéi ¢ervenym zetonom. Vyhrava hrac, ktory ako prvy oznaci celi svoju kartu.
Tabulka zvukov:

ES EN FR DE IT PT EL CA NL sV PL HU SK RO
TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14
Perro |1 Dog Chien gl Hund 1. Canc  JI-Clo I EZxiiog I Gos |l Hood I Husd |1 Ples |. Kutya . Pes 1. Ciine
b Guo |2 e b o PpoRam b Gao PoGae T T T T C I:‘,k, b Mucke [20 Pisiel
o vea [ Cow b v oK B vucee Bovies b Awiice Boovea bk bR Brkows B oqehem B Kevs | vaa
i Buro |6 Doskey | Ace Bl | Asio fBum b racee: oA i o fAss fosio  Seamir | Somir [ Mgar
5. Gotns [5. Wen 5 rowe [iomwe | G 5o Gaie 5 xore |Gl s ki [5omem x| owa 5. Slepka [5. Gilld
6, Parios|, Birds  fo.  Oiscaux Is Vogel 5. vcels Iﬁ Passaribos 6. Movianao 6. Ocellaso.  voeels o Smatiglacls. Pusski Iﬁ Kismndarak 6. Viiky |6, Pisiri
7. Cerde |EBNPIE 7. Cochot |7. Schwem |7, Malale IT. Porco 7. Toupoiw I‘I Pore |7, Varken 7. Grls 7. Swinia |7 Malac 7. Prasa I POIE
s Oovee |5 Sieep [ meens |osehar b orecon ovelie s npopore [ Ovella | scieap |5 e ower | i 5. Ovea R Ouie
. Copalo o Mome . cievet popent b oo PprGaie b aiore Pl Gwall b recd bl oxos L ). Ko o Cal
10.pato |10 Duek Jio.Canara Ji0iBme Jio Averra fi0 Pato T T D T T e 10, Kacka 10, Rugd
I Galo [iRooster i cog  fiimebe fiocaw  nGes [iokecopes fiGen oo [mes ooxoes i gk 11. Kohit [k Cocos
2, 12.Doves |12 Pizcons [12 Tauben |12, Cotombe 12 Pombas 12, 1piorips 12 Coloms 12, Duiven 12 Duvor Ji2 Goicbe |2 Gutumbok |2 Holuby 12 Pomasbei
13 13. Bees 13, Abeilles Il}. Bienen |13 Ap: I|3. Abelhas  J13. Méuaace |13. Abdles 13 Bijen 13. Bin 13. Pszczoly 15 Méhek 13, Viely 13, Albine
T T I T O O O O (e e e 14 Orosdddn I+ Lev |14 Lew
15. Elefunte |15 Blephant |1 5. 1¢phant 15, Blefint |15, Eetnie |15 Bletimie |15 ripovo: J15 Blelint |15, oiree |15 Bleline 15500 s e J15. Sion |15, Bl
16. Moo |16, Monkey Jio. s s Ame fi6 scimic 16 Magses o nvgo: Jlemico Jo.asp  |i6aps foovane |l Mugom 016 Opica [16 Maimugs
17. Grillos |17 Criekets [17. Gritions |ineGeitlen |17 Grino |imGatos 17 rporor  JimGails |17 keciers [1mSymor {7 Swicosnne |17 miieskok J7. Cvriky |17 Gesleri
8. Foca  JUSeal Jis Proque i Sechumd [is. Foca 18 Fows 8. diwo Ji8cFoea i, Zechond [I8LSHL 15, Foks |18 Foka I8, Tuléh I8 Foed
9.Lobo  foWoll Jio.Lowp  Jwelr 0. Lo |19 Koo 19 Atkoz  9.Llop Jio.worr  foovare  fo.wii 19, Farkas 19. Vik 19. Lup
po. R [0 Fmg o, Gresouin]pFroseh fo. Rana  [PORE R0, Barpagos [P0 Granota |20, Kikker  ROGroda 0. Zabe  |an Béks L0, Zana |20, Brousca
b1 vieoo [oiwind piven  PEwind broveo pRvess  bravao: Prves [owiw Prvis prowier  Bisa b1 Victor  [2I. Wiint
22, Lluvia |22.Rain 22. Pluie IZZ. Regen 22. 1 B2 Chuva 22. Bpog) 2. Pluja 22. Regen REOREED 22. Deszez 122 Esh 22.T 22. Ploaie
b3, Fuego |23 Fire ps ror Pk biroe Pitese fiows PaEe aovee  faew L3 Ogici |3, Tie P Oben |23, Foe
24. Trueno |24 Thunder §24. Tonnerre |24. Donner 4. Tuwono 4. Trovie 4. Bpovm) 4. Tro 24, Onweer 4. Aska 24. Gremot g Memdienis. |- HIrmenic B4 Timet
25, Mar 25, Sea 5. Mer I!S. Meer [°S Mare  [BS, Mar D5 oasacon RS, Mar 25, Zee 25, Hav 5. Morze |25 Ty 25, More 25, Mare

BINGO (3dlo sonidos)/ BINGO (Only sounds)
FIstas poara BINGO (orden de sonidos) SONIDOS (1 sonido cada pista) /
Tracks for BINGO (order of sounds) SOUNDS (1 sound each track)
mack 15 mack 16 mcxl7 mucx 18 Tk 19 TRACK SONIDO / SOUNDS
] 23 25 12 1 mack 20
] o 1 10 14 macx 3l 2
3 I 7 8 mack 2! 3
3 2 E [0 ) macx 23
a2 24 9 4 2 macx 24 5
3 0 I 3 mack 28 6
13 24 5 m™ack 20 7
7 B 2 17 0 macx 27 3
23 14 N 5 ] mack 28 9
2 12 20 23 macx 29 )
6 7 ] 0 1 macx 3 1
i 20 L5 23 6 marx 31 12
2 | [] 1T ] macx 31 13
8 16 1% 14 25 mack 33 14
0 15 12 - o macse 34 15
] 5 0 13 19 mack 35 0
2 i ’ 10 ALK M6
) § o 25 15 mack 37 B
5 19 5 1 12 mack 38 4
I 1l 2 18 2 macx 39 20
4 21 i 2 IR p—T 21
2 | \ mack 41 22
i 22 ¥ 2 21 RACK 42 23
6 10 2 7 mack 43 i
5 5 N 3 mack 25




